ZNAKY CTYR KRALOVSTVi A MORSKEHO CiSARSTVi

JAN GALETA

O heraldice na Asterionu obecné

Ve Ctyfech kralovstvich a Plavené existuji heraldick4 pravidla, ktera sice jsou podobna tém
kodifikovanym i v pozemské Evropé, nejsou s nimi vsak totozna.

Ptfedné rodovy erb nemusi byt nutné doplnén o ptilbu s piikryvadlem a klenotem, povazuje se
za Uplny i bez nich. Ackoliv se barvy rozliSuji na kovy, tinktury a kozeSiny stejné¢ jako
v heraldice evropské (takze bila a zlutd jsou vzdy stifbrna a zlata), mize ve Ctyfech bez
problému pfijit barva na barvu, kov na kov a kozeSina na kozeSinu.

Co plati je heraldické urceni pravé a levé strany Stitu, to je stejné (divame-li se na nakresleny
§tit, pak jeho leva strana je heraldicky prava, nebot’ se dava piednost pohledu toho, kdo $tit
drzi, proti tomu, kdo se na n&j diva). Avsak figury antropomorfni a zoomorfni hledi zasadné
doleva (nikoliv doprava jako v heraldice evropské) — ze Stitu hlidaji rytifi zada.

Krom toho plati ve Ctyfech kralovstvich pravidlo, Ze na erbu vzdy musi byt néjaka figura -
pfi¢emz ovSem za figuru neni povazovana vétSina tzv. heroldskych figur znamych z heraldiky
evropské (za figuru se povazuje jen kiiz (arvedansky), Spice, klin, kil, bfevno (i pokosem a
posikem), krokev, Stenyf a Sachovani, naopak se za figury nepovazuji polceni, déleni,
ctvreeni, Stitky, lemy, hlavy a paty S§titu, ani Sindele a cihly — tyto musi byt vzdy doplnény
né¢jakou figurou obecnou (tedy néjakou véci, zvitetem i postavou).

Ani §titonoi, pida a stany, se jako dopliky §tith ve Ctyfech kralovstvich a Plavend
nepouzivaji. Misto toho je vSak obvyklé dopliiovat a obklopovat erby pii jejich zobrazeni
riiznymi atributy (dobie je to vidét na znacich CtyF kralovstvi (zobrazenych v Case temna
pfimo v modulu od str. 81, ve starém Hlavnim modulu pak na karti¢kach), kde jsou znaky
doplnény o luky, mece, vahy, koruny, knihy, kalamare atd.). Tyto atributy vyjadiuji tradi¢ni
vlastnosti pfipisované danému rodu (méstu, statu) nebo odkazuji k udalostem v jeho historii
(napf. rod, ktery se miize chlubit tim, ze z néj pochazel néjaky drakobijec, ma tu vysadu, Ze si
miZze nad erb umistit dra¢i hlavu; ndmoini rody zase pod erb umistuji kotvu, ktera zpod ngj
vyCuhuje a podobnych ptikladl jsou stovky).

Je tfeba jesté dodat, Ze dnes, kdy v Keledoru a jeho koloniich neexistuje rodova $lechta, si
tam¢jSi kupecti magnati voli vlastni erby a znaky libovolné jak chtéji, aniz by hledéli na
pravidla platna v ostatnich kralovstvich.

Znak Velkého kralovstvi

Velké kralovstvi zalozil Thalion Sjednotitel z rodu
Gwendor. Brzy po Koneéné bitvé si Thalion zvolil
novy rodovy erb a zavrhl tak znameni svych predkt —
ne vSak zcela, nebot' zpivodniho erbu Gwendort
pfevzal Ctyfcipou hvézdu a mec€. Nekolik desetileti se
potom gwendorsky erb uZzival i jako znak Velkého
kralovstvi. Az na sklonku Thalionovy vlady se
starnouci kral rozhodl oddélit rodovy znak od znaku
kralovstvi a jeho u€enci tehdy vymysleli znak novy.

I on ma cerné pole, na ném vSak lezi stiibrny
arvedansky kiiz (tedy c¢tyfi hlavni ramena protnuta
posikem dalSimi dvémi tenCimi rameny). Ten je
symbolem Arvedant a celé jejich historie z niz Velké
kralovstvi vzes§lo. Pies kiiz lezi zlata hradebni koruna,

erb rodu Gwendor a pilivodni znak Velkého
kralovstvi na vyfezu z Taroské tapiserie




ktera  symbolizuje jednak
pevnou vladu jednoho
panovnika, druhak jednotu a
stmelenost vSech rozdilnych
¢asti, narodu a ras kralovstvi.
V pravém hornim poli
vymezeném kiizem lezi zlaté
slunce coby symbol Auriona a
Sedmnacti boht, ktefi maji na
Velké kréalovstvi dohlizet a
Vievém dolnim poli je
Ctyfcipa hvézda — odkaz
na rod Gwendor,
ktery jediny mé narok
na vladu ve Velkém
kralovstvi.

VELKE KRALOVSTVI

Znaky Ctyf kralovstvi

Pivodni znaky Almendoru, Keledoru, Danérie a Okmirey vzesSly z osobnich znakl (emblémi)
¢tyt synu posledniho krale Velkého kralovstvi Siovala. Ti ptirozené pouzivali erb rodu
Gwendor, z n&jz vzesli, avSak aby se odlisili od bratrd, kazdy si vyvolil své osobni znameni —
Menetel draka, Arminas orla, Torduval jednoroZce a Surion strom. Sva znameni si vybrali tak,
aby tim vyjadfili vlastnosti, které sami sob¢ pfipisovali. Béhem valky, kterou ti Ctyfi
rozpoutali a béhem které zpustosili a rozervali Velké kralovstvi, se z téch znameni staly
regulérni znaky, pod kterymi vedli sva vojska do boje a nakonec se z nich staly i znaky nové
vzniklych kralovstvi.



Znak Almendoru

Menetel, spravce vychodni ¢tvrtky Velkého kralovstvi si za svlij znak vyvolil draka. Plivodné
uzival zlatého draka na zeleném poli. AvSak béhem valky se oZenil a na znameni tcty k rodu
nevésty — Daerlenti — zménil pole svého znaku na rudé, tedy stejné jako je v daerlenském
erbu.

V almendroském znaku je tedy zlaty drak ve skoku, ma stfibrnou zbroj a jazyk. Je zde coby
symbol vlady, moci, sily, odvahy a odhodlani k boji.

Almendorska vlajka je v odvislosti od znaku tvofena zlatym a rudym pruhem

ALMENDOR

erb rodu Daerlen — osm

zlatych zvonkd na rudém
poli — na vyiezu z Taroské
tapiserie



Znak Keledoru

Arminas si za svllj osobni znak vyvolil orla
(heraldika Ctyt kralovstvi nezna orla se
dvéma hlavami a orlici s jednou, jednohlavy
ptak je prosté orel a orlice neexistuje).
Uzival jej rudého na stiibrném poli, a kdyz
po konci valky vznikl Keledor, byl jesté
oficidlni znak kralovstvi doplnén o modry
pruh v hlavé stitu, ktery mél symbolizovat
dlouhé¢ keledorské pobiezi.
Samotny orel ve skoku mél zlatou zbroj a
predstavoval silu, bojovnost, statecnost,
rychlost a proziravost.
Ovsem v Keledoru, jako jediném ze
Ctyf  kralovstvi, byl Gwendorsky rod
vystfidan  jinym — Finwaery. To vedlo
k obcanské valce, diky které doslo, jak znamo,
ke zmén¢ poméru sil a vladnouci tfidou zemé¢ se
stali obchodnici, zatimco Slechtické tituly byly
zruseny. Po obcanské valce se Kralovska rada
F rozhodla odtrhnout od starych tradic a
KELEDO R ! nechala vytvofit novy znak Keledoru, ktery
se uziva dodnes.
Jedna se o znak Ctvrceny. Pravé horni a levé spodni pole ma zlaté, druha dve stiibrné.
V kazdém zlatém poli se nalézd osm stiibrnych kuli — ty odkazuji na Sestnact keledorskych
mést, kterd jako prvni pozvedla zbrané na pomoc krali Arveladovi er Finwaer proti vzboufené
Slechté. V levém hornim poli je umisténa zlata lod’, ktera jednak ukazuje na namoini moc
Keledoru, druhak na zakonny narok Finwaerti na triin — lod’ je totiz pfevzata z erbu Finwaerd.
V poslednim poli se nachézi zlaty dilni vozik, naloZeny zlatem, ktery symbolizuje bohatstvi
zem¢ a také vladnouci ulohu kupeckych magnati.
Vlajku Keledoru tvofi osm stiibrnych kuli na zlatém poli.

() C ()
( ()
() C ()

erb rodu Finwaer — na hnédém poli tFi ¢erné
lodé se zlatymi vlajkami — Prvni z rodu Finwaer
byl admiralem Thalionovy flotily a rod po dobu
trvani Velkého kralovstvi zastaval dédi¢né urad
vrchniho kralovského admirala.







Znak Danérie

Torduval uzival jako sviij osobni znak bilého jednorozce ve skoku. Jednorozec symbolizuje
Cistotu, ladnost, laskavost, moudrost, vladaiské ctnosti obecné a také magickou moc (kterou
pry Torduval vladnul). Po vyhlaseni Danérie samostatnym kralovstvim vSak do jejiho znaku
nebyl dan jednorozec cely, ale pouze jeho hlava na modrém poli (se zlatyma o¢ima a rudym
jazykem).

Vlajka Danérie sestava ze stiibrného a modrého pruhu.




Znak Storabska

Kréalovstvi na severu, které¢ pivodné vzniklo jako
Okmirea a postupné se vice a vice propadalo do
barbarstvi, dostalo do vinku osobni znak svého
prvniho vladce Suriona. Ten byl tvofen stromem

se zelenou korunou a stfibrnym kmenem a kofeny

na hnédém poli (nekdy se uvadi, Zze se jedna o
typickou severskou bfizu).

Strom symbolizuje pevnost, stalost, trpélivost, ale
také silu, moc a urozenost.

Tento znak Okmirei vydrzel zhruba sto let. Kral
Glorion si vzal za Zenu dceru vyznamného knizete
Sevefani z Barbarského pobieZi a jejich syn,
Gloras, se citil nejen jako dédic Gwendord, ale i
jako potomek Sevefani. Do znaku své zemé& proto
dodal atribut z rodu své matky — zlatou hlavu jelena se
stiibrnymi rohy. Aby byl znak esteticky vyvéazeny, byl
na jeho levou stranu dodéan zlato-sttibrny roh
hojnosti — jeden z atributdt bohyné Alcaril,
tradi¢ni patronky Storababska a zaroven také
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odkaz na bohatstvi Severniho kralovstvi.

Jelen, prevzaty z vale¢ného znameni kmene Chravanti, symbolizuje vzneSenost, rychlost,
autoritu, moc a divokost ptirody.

Vlajka Storabska je dnes tvofena ¢tyfmi pruhy, ackoliv ptivodné byla jen zeleno-hnéda.

STORABS KU !



Znak Mofského cisarstvi
Ani Gerond, udajny levobocek posledniho velekrale

Siovala, ktery ovladl jihovychod byvalého Velkého

kralovstvi a vyhlasil tam své Moiské cisafstvi, nezlstal za

svymi bratry pozadu. Do osobniho znaku pfijal sediciho
lisaka, zlatého na ¢erném poli (barvy odvozoval od znaku

Velkého kralovstvi, stejné jako svou legitimitu). LiSak

znamena rychlost, silu, chytrost, ale i isko¢nost, Istivost a

potenci. Lisak jako znak Plaveny pfietrval dlouha staleti,

az do doby, kdy na trin usedla cisafovna Ojidara
Navracena.
Ojidara patiila k tzv. Merondové linii Gerondova rodu, ktera
Plaven¢ vladla do roku 660, nez byla odstavena z trinu jinou
vétvi rodu — Pjotrovci. Dva roky poté, co Ojidara usedla
na trin, spachali na ni neuspéSné atentat piiznivci
Pjotrovcu. Tito spiklenci a tradicionalisté, si fikali LiSaci a

jejich hnuti bylo rozsitené po celé

zemi. Ojidara po nékolika letech

vnitinich boji hnuti vykofenila,

ale aby jej vymazala z paméti lidi,

rozhodla se zménit ptivodni znak

Moftského cisafstvi.

Od Ojidafingch dob je tedy

znakem Plaveny zlatd palmova

ratolest na cerném poli.

Palma v Plaven¢ hojné¢ roste
vmnoha  odridich a  je
povaZzovana za posvatny, bozsky
strom, spojeny nejen s Alcaril, ale
I s Gorem a Aurionem. Palmova
ratolest je také symbolem
vitézstvi.

Vlajku Plaveny tvoii cerné pole
poseté zlatymi palmovymi listy,
pfesny pocet listh na vlajce neni
stanoven a da se tak vidét mnoho
kombinaci, malokdy jich vSak je na vlajce
méné nez tii.
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